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SAKERHETSINFORMATION  INNEHALLSFORTECKNING

Om anfall orsakade av ljuskénslighet

En mycket liten andel av befolkningen kan drabbas av epilepsiliknande anfall som kan utldsas
av vissa visuella bilder, inklusive blinkande ljus eller ménster som kan finnas i videospel. Aven
ménniskor som aldrig tidigare har drabbats av liknande anfall eller epilepsi kan lida av en icke
diagnostiserad akomma, som kan utlésa dessa "ljuskanslighetsanfall” medan de tittar pa ett
videospel.

Dessa anfall kan uppvisa olika symptom, inklusive yrsel, synstorningar, ryckningar i 6gon eller
ansikte, krampryckningar eller skakningar i armar eller ben, forvirring, oklarhet, eller tillfallig
medvetandeforiust. Anfallen kan &ven orsaka medvetsloshet eller krampanfall, som kan leda till
personskador vid fall eller hopst6tning med foremal i narheten.

Sluta omedelbart att spela videospel och konsultera Idkare om du upplever nagot av ovan
namnda symptom. Féréldrar ska halla uppsikt Gver eller fraga sina barn om de upplevt nagot av
ovan ndmnda symptom — det ar vanligare att barn och ungdomar drabbas av dessa anfall &n
vuxna.

Risken att drabbas av epileptiska anfall som orsakas av ljuskanslighet kan minskas genom att
vidta féljande forsiktighetsatgérder:

e Spelai ett valupplyst rum.
e Spela aldrig ndr du ar sémnig eller trott

Radgor med lakare innan du borjar spela om du eller nagon slakting tidigare haft anfall eller
lider av epilepsi.

linformationen i detta dokument, i i och andra hanvisnil till webbplatser, kan andras utan
foregaende avisering. Om ingenting annat anges &r exempel pa foretag, organisationer, produkter, domannamn,
e-postadresser, logotyper, manniskor, platser och handelser i detta dokument fiktiva. Inga associationer ar
avsiktliga, eller bor goras, till verkliga foretag, organisationer, produkter, doménnamn, e-postadresser, logotyper,
ménniskor, platser eller handelser. Det aligger anvandaren att flja alla tillimpliga lagar om upphovsréatt. Med
reservation for att inte begransa upphovsratten, far ingen del av detta dokument kopieras, lagras eller introduceras
i ett atervinningssystem, eller dverforas i nagon form eller med nagra metoder (elektronisk, mekaniskt, med
fotokopiering, inspelning eller pa annat sétt), eller i nagot syfte, utan uttryckligt tillstand skriftligen av Microsoft
Corporation.

Microsoft kan ha patent, patentansokningar, varumarken, upphovsrétt eller andra immateriella réttigheter som
skyddar materialet i detta dokument. Utom i de fall detta uttryckligt medges skriftligen i nagot licensavtal fran
Microsoft, ger detta dokuments innehll inte négon licens till dessa patent, varuméarken, upphovsrétter eller andra
immateriella rattigheter.

© & ® 1983-2003 Microsoft Corporation. Med ensamrétt.

Microsoft, MS-DOS, Windows, Windows NT, Microsoft Game Studios-logotypen, Directinput, MSN och SideWinder &r
antingen registrerade varumarken eller varumarken som tillhdr Microsoft Corporation i USA och/eller i andra l&nder.

AOPA-vinglogotypen r ett registrerat varumarke som tillnor Aircraft Owners and Pilots Association.
JeppView, Ji SIMCharts och NavData &r registrerade varumarken som

Jeppesen, Ji )
tillhdr respektive foretag.
Andra produkt- och foretagsnamn som némns i detta dokument kan vara varumérken som tillhdr respektive
foretag.

Det hér produkten ar bara avsedd som underhallning och far inte anvéndas i utbildningssyfte. Den ingdr inte i ndgon
utbildningskurs som har godkénts av FAA eller ndgon annan myndighet.
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EN KALL DECEMBERDAG 1903, efter veckor av tester pa de

vindsvepta dynerna i Kitty Hawk, North Carolina, hostade Wright Flyer igéng. Fem

over halv elva borjade Wright Flyer rora sig framat med snurrande propellrar pa den
smala banan. Det lyfte fran banan och

steg upp over sanddynerna i Kitty Hawk.
Flygturen varade bara 12 sekunder och
strédckan som tillryggalagts var inte mer
an 40 meter. Men det radde ingen tvekan
om att Wright-broderna den hér blasiga
dagen, den 17 december, hade lyckats
forverkliga en av manniskans drommar. De
hade flugit!

Bara 30 &r senare gjorde Douglas DC-3 att
reguljarflygningar blev bade bekvama och
lonsamma. Tre och ett halvt decennium
senare, den 9 februari 1969, dundrade den
forsta Boeing 747 (nere till vanster) fram
odver Everett, Washington.

Nu ér det din tur att flyga in i historien.

Nastan fyra ar av stenbirt arbete och intensiva
experiment krdvdes for att gora Wright Flyers forsta
12 sekeunder langa motordrivna flygning till en succé.

INSTALLERA FLIGHT SIMULATOR

0m datorn inte har stod for automatisk installation foljer du nedanstaende steg

1. Sétt in CD-skivan Flight Simulator 2004 Disc 1 i CD-enheten.
2. Klicka pé Start i Aktivitetsfaltet.

3. Peka pé Instaliningar och/eller valj Kontrollpanelen.

4, Dubbelklicka pé Lagg till/ta bort program.

5. For Windows 98, 98SE eller ME Klickar du pa Installera pa fliken Installera/
avinstallera. For Windows 2000 eller XP véljer du Légg till nya program och
Klickar pa CD eller diskett.

6. Folj instruktionerna pa skarmen.

Vélj Express (snabbinstallation) under installationen om du vill installera alla
nodvéndiga Flight Simulator-filer i standardmapparna. Klicka annars pa Install
(installera) och vilj ett av de tva installationsalternativen: Compact (kompakt) eller
Complete (fullstandig). Om du har ont om harddiskutrymme pé datorn véljer du
alternativet Compact. Om du vill optimera flygprestanda véljer du Complete.

SA HAR STARTAR DU FLIGHT SIMULATOR
e Dubbelklicka pa ikonen for Flight Simulator 2004 pa skrivbordet i Windows.

Obs! Du maste ha CD-skiva nummer 4 i CD-enheten varje gang du startar Flight
Simulator. Om du valt installationsalternativet GCompact méaste du ocksa ha CD-
skiva nummer 4 i CD-enheten under flygning.

Wright Flyers forsta framgangsrika
flygning (ovan, langst upp) var kortare &n
avdelningen for ekonomiklasspassagerare
i en Boeing 747.

- FLIGHT SIMULATOR 2004
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S _ Vickers Vimy borjade som bombplan wnder forsta

virldskriget och var det bista langdistansflygplanet pa sin
tid. 1919 och 1920 satte Vimy tre otroliga flygrekord.

D (\ y ( » o » .
\ A V [} r\\ _A- Genom att flyga Wright Flyer dver de vindsvepta dynerna i Kitty Hawk, navigera Ryan

NYP "Spirit of St. Louis” dver den mérka Nordatlanten och mjuklanda en avancerad
Boeing 747-400 i Tokyo, kan du uppleva hela den tekniska utveckling som format
det forsta arhundradet med motordriven flygning. Du fér sitta i cockpit pa nagra av
arhundradets mest vélkénda flygplan och vara pilot under deras historiska flygningar.
N&r du vl ar uppe i luften kommer du att béttre forsta vad de forsta flygarna maste ha
ként nér de foljde jarnvagsspar, kisade mot vinden, gav full gas och lyfte fran marken.

DET HAR GATT ETT HELT ARHUNDRADE sedan
Wright Flyers forsta motordrivna flygning. Till en borjan var himlen tom och luftrummet
obegransat. P4 den tiden var det ldga hastigheter, vingar av granvirke och tyg och
majsfalten fick ocksa fungera som flygfalt. Under de fljande artiondena fylldes himlen
med vackra flygplan och storslagna &ventyr, medan den tekniska utvecklingen gjorde
att piloterna kunde flyga oavsett vader. Inom nagra artionden efter den motordrivna
flygningens fodelse flog piloter och passagerare kors och tvérs over kontinenter och
oceaner, och varldsomflygningar gjordes pa mindre an en dag. Det var ett arhundrade i : 3
da flygplanet forde avidgsna lnder nérmare och dndrade ménniskors uppfattning om SHERHEOr 75 or sttt onkeliag ASTRCINTORY OF FLIGHT)

tid och rymd — ett arhundrade da varlden fick prova sina vingar. flyga med dem”, skriver Flying Magazines
kolumnist och vastkustredaktor Lane Wallace

= i sin introduktion till A Century of Flight. | nio
UPPLEV DROMMEN Y h iy
kanslofyllda berattelser beskriver Wallace sina
upplevelser med de historiska flygplanen i
Flight Simulator och reflekterar dver deras arv.

FLYGNINGENS ARHUNDRADE

”Det bésta séttet att forsta piloter — aven piloter 2

Den motordrivna flygningens
hundraarsjubileum har fatt en hel del

upp[néirksamhet i media. Men det dr en sak Exalterad av den sallsynta méjligheten att sitta e * g m-
att lasa om historien ?Ch en helt annan sak i Amelia Earharts Vega skriver Wallace, ”Det var . e e
§ at.t pgieva den. Detar JUst det éom Flight hér hon satt,” viskar jag forundrat till mig sjalv, A Century of Flight
g i 2004{1 Cerntury of F lighthandiar mycket vil medveten om hur f& ménniskor som
¢  om:attge dig mojlighet att sjalv uppleva sedan dess har fatt sitta i tystnaden i den har e
M3 drommen om fiygning. vélbevarade katedralen ...” :

Vickers Vimys nonstop-flygning dver
Atlanten atergavs pa affischer.

FLIGHT SIMULATOR 2004 LT L ’ A CENTURY OF FLIGHT
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| varje Century of Flight-berattelse finns lankar till
aterskapade historiska flygningar. Efter att ha last

om varje flygplan, dess beromda flygningar och dess
framstaende piloter kan du flyga in i historien — i
cockpit pa de Havilland DH-88 Comet i MacRobertsons
flygtévling eller som pilot pa en tidig reguljarflygning
over Klippiga bergen i en Douglas DC-3:a.

Om du vill Iisa om — och flyga — de nio historiska
flygplanen i Flight Simulator klickar du pa Century of

Amelia Earharts Vega Flight till vnster i huvudfonstret.
i Flight Simulator
KOMMA IGANG

Den tidiga pilotutbildningen bestod inte av mycket mer &n att lara sig hantera nagra
enkla regler och sedan gora ett forsok. Resten ldmnades at instinkt, sunt fornuft och
att kénna till terrangen dar nere. Piloterna upptackte dock snabbt att det fanns mycket
mer att lara sig om flygning.

Det finns mycket att Idra sig om Flight Simulator
ocksa, och det ar en del av ndjet och utmaningen.

| Flight Simulator kan du l&ra dig vad som kravs for
att flyga nagra av vérldens finaste flygplan. Getting
Started (komma igang) — med John och Martha
King frén King Schools — ger dig en introduktion

till nyckelfunktioner och en vég fram till din forsta

flygning.

( CETTING STARTED “fig_)
o "; i i L}

Gt the meat o your Flight Sirvatatar axpariance.

Du kan borja utforska Flight Simulator genom att
Komma igéng klicka pa Getting Started till vanster i huvudfonstret.

"FLIGHT SIMULATOR 2004 ;

FLYGLEKTIONER

| Flight Simulator finns tva olika satt att ldra sig (d' - FLYING LESSONS
flyga: Kléttra upp i cockpit och flyg p& kdnn — som e =
manga av de forsta piloterna gjorde — eller utbilda
dig med samma teknik som moderna piloter
anvander, och stig genom graderna som Student,
Private, Instrument, Commercial och Airline
Transport-utbildning genom att ta Flying Lessons
(flyglektioner) med instruktoren Rod Machado.
Flying Lessons kombinerar fordjupningskurser
med integrerade flyglektioner, ill en bérjan i en
Cessna Skyhawk SP Model 172 och sedan upp till '
Beechcraft Baron 58 och Boeing 737—400. Du far till och med ett certifikat efter att ha

slutfort varje kategori.

Taks fiying lssens with workéfamous instrueter Rad Mahado.

Flying Lessons (flyglektioner)

Om du vill lara dig flyga eller tjana ihop till ett nytt Flight Simulator-pilotcertifikat klickar
du pa Flying Lessons till vanster i huvudfonstret. '

KUNSKAPSCENTRALEN

Allteftersom du utforskar Flight Simulator och tar lektioner, flyger omkring och

provar nya flygplan, bor du ocksa se till att tillbringa lite tid i Learning Center
(kunskapscentralen) som innehaller svaren pé dina fragor och information om
Flight Simulator. | Learning Center finns dver 120 artiklar som técker hela spekirat av
Flight Simulator-avsnitt, som till exempel grundldaggande instrumentkunskap, hur du
anvander musen i cockpit och hur du stéller in vaderteman. Du far ocksa lara dig om
nya funktioner, som dynamiskt vader och foréndringar av flygtrafikledningen, samt
avancerade flygningsavsnitt som Flying Taildraggers, Flying Twin-Engine Aircraft och
Flying Jets.

p e A CENTURY OF FLIGHT
|



Du navigerar i Learning Center pa ungefar samma
satt som pa Internet. Varje artikel innehaller lankar
som du kan folja till andra nérliggande artiklar. |
Learning Center finns dven tre olika satt att soka
information: Key Topics (nyckelavsnitt) &r ett
visuellt satt att utforska storre Flight Simulator-
teman, i Site Map (innehall) finns en omfattande
innehallsforteckning och med Index (indexet) kan
du soka efter artiklar avsnittsvis.

‘LEARNING___3 de CENTER

the L yaur one stop shap
finding Infosmarion abaus using Fighs Simutatss;

The Learning Center Om du vill besoka Learning Center klickar du pa
(kunskapscentralen) Learning Center till vénster i huvudfonstret.
| Om du vill bérja utforska ska du l&sa artiklar som
The Big Picture, Just Get Me Flying (versikt, fa upp mig i luften genast) och Step-by-
Step Guide (steg for steg-instruktioner).

FORBEREDA EN FLYGTUR

Nar du val lart dig flyga ligger Flight Simulators himmel 6ppen for dig. Vlj flygplan,
utgangspunkt och tidpunkt samt det forharskande védret ... och pabdrja sedan
flygningen. Om du vill utforma ditt eget dventyr klickar du pa Create a Flight (skapa
en flygtur) till vanster i huvudfonstret.

VALJA EN FLYGTUR

| Flight Simulator finns historiska och moderna flygningar som for dig till en

del spektakuldra destinationer. De olika flygningarna ger ett brett spektrum av
svarighetsgrader och innehéller detaljerade genomgangar som gor dina dventyr
mer realistiska. Om du vill valja en flygning Klickar du pé Select a Flight (vélja en
flygning) till vanster i huvudfonstret.

FLIGHT SIMULATOR NEWS

Om du har en Internet-anslutning kan du hdmta de senaste nyheterna om Flight
Simulator. Om du vill ha uppdaterad information klickar du pa News till vanster
i huvudfonstret.

“" FLIGHT SIMULATOR 2004

MULTIPLAYER

| Flight Simulator kan du prova pa
formationsflygning, luftakrobatiska tavlingar
och flygtavlingar med véanner och andra piloter
i ett natverk, via Internet eller pa Zone.com.

FLYGA TILL
AUSTRALIEN

Den 12 november 1919

Om du vill skapa eller delta i en multiplayer-
session klickar du pa Multiplayer till vénster
i huvudfonstret. Mer information finns i
artikeln Multiplayer i Learning Center

(kunskapscentralen). pabdrjade den australiensiske
piloten Ross Smith, hans bror
INST ALL NINGAR Keith och tvd mekaniker (ovan,

mitten) en resa som tog dem
dver landomraden som ingen
nagonsin tidigare hade sett
fran luften. De planerade att

Du kan anpassa Flight Simulator efter egna
onskemal eller for att maximera datorns
prestanda. | fonstret Settings (instéllningar)
kan du anpassa installningarna av bild, ljud, flyga sitt Vickers Vimy Gver
flygledning, omgivning, realism, vader och 11 000 engelska mil fran
mycket annat. England till Australien — en
fardvdg som manga piloter
redan forsokt sig pa, men
ingen dittills lyckats med.

Du kan anpassa Flight Simulator genom att
Klicka pa Settings till vanster i huvudfonstret.
Mer information om Settings finns i artiklarna
Realism (realism), General Settings (allmanna
instéllningar), Display (bild) och Sound (ljud)

i Learning Center (kunskapscentralen).

Varje dag passerade de nya
platser, de landade pa végar,
félt och till och med travbanor.
Den 10 december pabérjade
teamet den sista delen av
resan mot Darwin i Australien,
en resa som verkligen satte
Vimyns réckvidd pa prov.

Om du vill Iisa mer om
Vimyn och aterskapa den hér
historiska flygningen klickar
du pé Century of Flight till
vénster i huvudfénstret.

A CENTURY OF FLIGHT
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FOR DE TUSENTALS PILOTER som lrde sig flyga i Curtiss
JN-4D ”Jenny” under forsta vérldskriget var efterkrigstidens himmel en vérld av
mojligheter. Konstflygare gjorde loopar och dykningar dver en imponerad publik och
for manga manniskor var flygplan fortfarande en sa pass ny foreteelse att néstan
varenda flygning var en flyguppvisning. Curtiss Jenny, som var med i manga sadana
uppvisningar under 20-talet, introducerade flygning for allménheten.

Det var en era da piloter dromde om

aventyr. 1920 gav sig Tex Marshall, hans

fru Katherine och deras van Frank Palmer
ivag till Ohio fran Florida i ett par Curtiss
Jenny-plan. De hade inget givet schema,

inte méanga landningsplatser och kartor som
inte stamde sarskilt vél. Marshall upptackte
snart att himlen inte bara var en underbar
plats, den var ocksa full av utmaningar. En av
dessa utmaningar hade ett namn: vader.

Underwood & Underwood/CORBIS

Curtiss Jenny var stjdrnan
i manga upptradanden under
konstflygningsaren.

Bara under forsta varldskriget znvindes Curtiss

JN—4D ’Jenny” som skolflygplan av nistan 9 000
amerikanska piloter — vilket 1919 var 95 procent av
flygarna i USA.

VADER

Precis som de tidiga flygarnas ambitioner har
himlen i Flight Simulator inga grénser. Precis som
du kan aterskapa Tex Marshalls langa resa, flyga
en Curtiss Jenny genom en lada néra Findlay i
Ohio och flyga den farliga luftpostrutten "Hell
Stretch” dver de stormiga Allegheny-bergen kan
du ocksa anpassa manga olika typer av vader

— fran kraftiga askvader till en eftermiddag med
Klar bla himmel — for att sétta dina kunskaper

pé prov.

Moln &r en av de mest fantastiska och utmanande
delarna av att flyga och de stér i centrum av
Flight Simulators forbattrade vadersystem. Flight
Simulator har nu Dynamic Weather (dynamiskt 5
vader), tredimensionella moln byggs upp och forandras realistiskt med temperaturen !
och under dagen och blaser till och med fram 6ver himlen. Det dynamiska

vadersystemet genererar ocksa regn, snd och fronter som utvecklas baserat pa

atmosfariska férhallanden.

Ford 4-AT Tri-Motor forbereds
for start i vddertemat
"Winter Wonderland”.

Flight Simulators nya vaderteman — forinstallda vaderforhallanden centrerade

runt flygplanets aktuella position — ger utmanande flygscenarier med bara nagra
musklick. Valj ”Cold Fronts” (kallfronter) om du vill flyga genom stormar som rér sig
snabbt, "Fogged In” (dimma) om du vill prova din instrumentflygningstalang, "Winter
Wonderland” (vinterforhallanden) om du vill tillbringa en vacker dag med att flyga
genom snofall eller nagon av de sju andra forinstéllda teman med vilka du kan uppleva
komplexa vaderforhallanden utan att behdva ange forhallandena langs din flygrutt.




SKAKIG DEBUT
FOR LUFTPOST

15 maj 1918 borjade USPS
(United States Postal Service)
med luftpost, Nér den forsta
piloten, George L. Boyle, var
redo att limna Washington,
D.C., vdgrade hans Curtiss
JN—4 "Jenny” att starta: det
fanns inget brénsle i tanken.
Och det var bara bérjan pa
hans bekymmer.

Till slut kom Boyle i alla fall
ivdg och fdljde jarnvagssparen.
Men nér jarnvagssparen gick

i cirklar foljde han efter. Nar
branslet tog slut kraschade
Boyle pa en aker.

Om du vill Idsa mer om Curtiss
Jenny och aterskapa den har
historiska flygningen klickar
du pé Century of Flight till
vanster i huvudfénstret.

¥

Du kan sjlvklart fortfarande skapa egna
vaderforhallanden in i minsta detalj

och definiera molnlager, vindstyrkan i

luften, visibiliteten, chansen for regn och
temperaturen. Se hur regndropparna slar mot
vindrutan i din Beechcraft King Air 350 under
en laghojdsflygning Gver Alaskas kustland eller
skar igenom ett stratuslager medan du stiger
1ill 30 000 fot i en Bombardier Learjet 45.
Med en Internet-anslutning kan du flyga

i Real-World Weather (verkligt vader)
genom att hdmta aktuella vaderforhallanden.
Du far uppleva samma véder som du skulle
ha upplevt ndstan var som helst i vérlden

— i realtid.

Om du vill Iasa mer om Flight Simulators
forbattrade vaderfunktioner kan du lasa
artiklarna i avsnittet Weather (véder) i
Learning Center (kunskapscentralen).

"FLIGHT SIMULATOR 2004
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INSTRUMENTFLYGNING

Behovet av att flyga under alla vaderforhallanden
ledde till slut till att ingenjorer och piloter utvecklade
tekniker for att flyga utan hjalp av referenspunkter
péa marken. 1929 gjorde Jimmy Doolittle den forsta
rena instrumentflygningen med hojdmatare, artificiell
horisont och kursgyro nér han lyfte, cirklade runt och
landade.

Nar du flyger med instrument i Flight Simulator

har du tillgang till samma navigeringshjalpmedel
och instrument som verklighetens
instrumentflygningspiloter har. Du kan skapa

VFR- (Visual Flight Rules) och IFR-fardplaner
(Instrument Flight Rules) med Flight Planner
(féardplaneraren). Vissa flygplan har IFR-paneler som
visar alla de viktigaste instrumenten, styrsystemen
och kontrollerna pa skdarmen. Databasen Flight
Simulator NavData, som tillhandahalls av Jeppesen,
innehaller vérldens alla VOR (VHF omnidirectional
receivers), NDB (nondirectional radio beacons), ILS
(instrument landing systems), flygrutter for lag- och
hoghojdsflygning samt skéarningspunkter.

Om du vill lara dig mer om hur du anvander
navigeringshjélpmedel i Flight Simulator kan du lasa
artiklarna om Navigation (navigering) i Learning
Center (kunskapscentralen).

Jamfor cockpit pa Curtiss
Jenny (overst), Vega
(mitten) och Boeing 777- L
300 (nederst) och se
hur instrumentationen
utvecklats under flygningens
forsta drhundrade.

RY OF FLIGHT
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HISTORISKA FLYGNINGAR

s Salnt Johi
Harbor Grace

O .
Buenos Aires

IFLIGHT SIMULATOR kan du aterskapa dver ett
dussin olika historiska flygningar. Om du vill uppleva dessa dventyr
Klickar du pa Century of Flight (flygningens &rhundrade) till vénster
i huvudfonstret.

=3 1903 Wright Flyer w3 Ford 4-AT Tri-Motor

w2 Curtiss JN-4 ”Jenny” =3 de Havilland DH-88 "Comet”
=3 Vickers Vimy =3 Douglas DC-3

==~ Ryan NYP "Spirit of St. Louis” ~— - Piper J-3 Cub

= \lega
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DE FORSTA PILOTERNA ftillbringade en stor del av sin tid i luften
med flyguppvisningar pa massor och luftakrobatiska cirkusforestallningar. Det drojde
dock inte lange forrén de gav sig pa langdistansflygningar. 1911 flog for forsta gangen
ett flygplan hela végen éver USA nar Calbraith Rodgers tog sin "Vin Fiz” Wright EX-
dubbeldackare fran New York till Long Beach i Kalifornien. Under den 49 dagar langa
resan tillbringade Rodgers dver 82 timmar i luften och kraschlandade 69 ganger.

KORSA ATLANTEN

| over 15 ar sedan det forsta flygplanet flog for egen

kraft i Kitty Hawk hade inget flygplan flugit nonstop

over ett varldshav. Over land kunde piloter ofta atgérda
nddsituationer genom att landa och reparera sina plan.
Over dppet hav blev dock alla fel, mekaniska problem och
misstag desto mer kritiska.

1919 blev den transatlantiska dverfarten verklighet. John
Alcock och Arthur Whitten Brown flg ett Vickers Vimy fran
Newfoundland till Irland pa strax under 16 timmar.

Corbis

Charles Lindbergh med
Spirit of St. Louis

Efter en mycket stormig natt sver Aclanzen

kom Charles Lindbergh in over Irlands kust, bara
5 kilometer fran sin kurs.

Varen 1927 stod flygarna i ko for annu en utmaning:
att flyga nonstop fran New York till Paris. Manga hade
redan misslyckats nar Charles Lindbergh provade en ny
och vaghalsig metod — enkelhet — ett enmotorigt plan
med bara en pilot. Lindbergh studsade fram langs den
leriga startbanan pa Roosevelt Field en mulen gryning
den 20 maj och véarlden holl andan i éver 33 timmar
medan Lindberghs plan sags pa olika platser langs
végen. Till slut kunde motorljudet horas dver Paris och
det lilla silverfargade flygplanet cirklade runt, landade

och stannade. | ett slag hade avstandet mellan Paris och Spirit of St. Louis
New York minskat drastiskt och piloter sag avstand och cirklar éver Paris
terréng i ett nytt ljus. i Flight Simulator.

EN GEOGRAFILEKTION FRAN OVAN

| Flight Simulator flyger piloter inte bara dver den realistiska terrdngen i en konstgjord
vérld. De flyger dver verklighetens terrang, till och fran mycket detaljerade stader

och dver 23 000 flygplatser, komplett med skyltar pa start- och landningsbanor.
Verklighetstrogna flygplan flyger over realistiska markstrukturer som aterger verkliga
geografiska egenskaper. Extra realistiska tredimensionella kdnda byggnader, som
neonskyltarna i Las Vegas och de valbekanta stalbagarna i Eiffeltornet gor, tillsammans
med hépnadsvéckande platser som Niagarafallen, Grand Canyon och Mount Everest,
Flight Simulator till ett unikt verktyg for att utforska planeten.

A C NT RY OF FLIGHT




ISLAND AIRLINES

Flera artionden efter att
Jfetflygplan forst lyfte mot
himlen anvénde ett litet
flygbolag fortfarande en flotta
av Ford 4-AT Tri-Motor-plan
for sina korta flygningar mellan
Port Clinton i Ohio till sma Gar
i Lake Erie.

Island Airlines har kallat sig

for "The Shortest Airline in

the World” (vérldens kortaste
flygbolag). Deras Ford Tri-
Motor-plan fungerade som
skolbussar och flog elever

fran de yttre darna till sina
lektioner i skolan. Vissa dar var
sd néra att hjulen inte hunnit
sluta snurra efter starten forrén
planet landade.

Om au vill Idsa mer om Ford
Tri-Motor och aterskapa Island
Airlines-flygningarna klickar
du pé Century of Flight till
vanster i huvuadfénstret.
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Om du vill lra dig mer om terrdngen
och sevérda mél kan du lasa artikeln
Scenic Highlights (De intressantaste
omgivningarna) i Learning Center
(kunskapscentralen).

| Flight Simulator far du inte bara en mojlighet
att aterskapa historiska milstolpar, du kan
ocksa aterskapa dina egna favoritresor och
flygturer. Prova den har dvningen om du vill

fa en kénsla for hur verklig en simulering kan
vara: Flyg ditt Flight Simulator-flygplan till en
valbekant plats och se hur upplevelsen vécker
minnena till liv.

Nér du aterskapar Vickers Vimys forsta
transatlantiska flygning i Flight Simulator

far du ocksa en kénsla for avstandet dver
Atlanten som du inte kan fé fran nagon

bok eller film. Eller prova Amelia Earharts
transatlantflygning vid kontrollerna p& hennes
Vega och titta ned nar du lamnar kusten i
Newfoundland och ger dig ut dver den morka
Nordatlanten. P4 ett satt kan man séga att
Flight Simulator innehaller historien.

LANDSKAPET DAR NERE

Fran luftfartens tidiga dagar har flygningen
andrat det satt som piloter ser vérlden pa.
Topografi som du aldrig forr ténkt pa — eller
behovt tAnka pa — fran marken blir plotsligt
mycket viktig i luften. Om du foljer en flod sa blir
den en del av din navigeringsplan. Du kanske
anvander landmarken, som sma dammar,
grusvagar eller nagra trad for att bedoma
inflygningar eller uppskatta planvinklar. Aterigen Wyoming pa sommaren

har marken dér nere blivit en viktig del av din '

flygning. Det du ser under dina vingar i Flight
Simulator kan ocksa vara hapnadsvackande.

Har du ndgonsin velat flyga till en viss flygplats
eller dver en viss terrdng under olika arstider?

| Flight Simulator kan du gora det. Nar du andrar
arstiden andras dven markens struktur: P&
vintern tacks vidstrackta vidder av snon och

pa varen blir kullarna grona. Genom att dndra
arstiden far du en utmaning, och en helt ny
kénsla for en plats som du trodde att du kdnde
till sé val.

Om du vill Ira dig mer kan du lasa artikeln Time
and Season (tid och arstid) i Learning Center.

San Francisco i skymningen
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SNABBARE OCH SNABBARE

Nar Transcontinental Air Transport bérjade sin verksamhet 1929 med en kombination
av tagtransport och Ford Tri-Motor-flygningar dver USA kunde man ldsa i deras
reklambroschyr om en forbluffande 48-timmars restid fran kust till kust.

Under det tidiga 1930-talet blev den nya stromlinjeformade Vega ett favoritplan for

rekordjagande piloter. Wiley Post flog en Vega under sin vérldsomflygning 1931, och

dven Amelia Earhart flog en Vega nér hon blev den forsta kvinnan som flog ensam

over Atlanten 1932. 1934 vann de Havilland DH-88 Comet — det forsta brittiska

flygplanet med infallbart landningsstall, vingklaffar och propeller med variabel lutning

— MacRobertson Air Race, genom att flyga mellan England och sodra Australien pa
knappt 71 timmar.

Den snabba och palitliga Douglas DC-3,
som kunde ta fler passagerare an Ford
Tri-Motor och som var bade snabbare och
mer effektiv, blev ett av de mest anvénda
transportflygplanen under 1930- och 1940-
talen.

Hulton Archive/Getty Images

Douglas DC-3 blev snabbt en
ovérderlig komponent for manga
tidiga flygbolag.

NG EIN

Med sin effektivitet, rackvidd, sasrigher och
lastformaga blev Douglas DC-3 det forsta flygplanet som
gav sina digare en vinst pd enbart passagerarflygning.

NAVIGERING

For tidiga piloter fungerade marken som karta under
dagar med fri sikt. Precis som i verkligheten ar det
enklast att navigera i Flight Simulator genom att helt
enkelt titta ut genom fonstret och félja landmarken,
en teknik som kallas forarflygning. Med forarflygning,
en klocka och en magnetisk kompass kan du trdna pa
bestickrékning.

Mer information om forarflygning och bestickrékning
finns i artikeln Old-Fashioned Navigation (gammaldags
navigering) i Learning Center (kunskapscentralen).

DH-88 Comet i full fart
pa vég till Melbourne
i Flight Simulator.

Fére 1920-talet forlitade sig piloterna pa skrivna

flyginstruktioner som beskrev fardvégar med hjalp av tydligt synliga byggnader, kullar,

végar och tréd. Dagens komplicerade flygkartor innehaller Gver 200 symboler som §
hjélper piloter att navigera. Kartan i Flight Simulator innehaller dven en forbéttrad
fullfargsterrédng som visar flygplanets position vid varje tidpunkt. Du kan ocksé !
navigera i Flight Simulator med radiobaserad navigering.

Mer information om navigeringshjalpmedel finns i artiklarna Aviation Charts (kartor),
Everything You Need to Know about a VOR (allt du behdver veta om VOR) och
Automatic Direction Finder (automatisk riktningsvisare) i Learning Center
(kunskapscentralen).
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GPS

Fran den magnetiska kompassen till radiofyrar har
navigeringstekniken gjort stora framsteg. GPS (Global
Position System) ar den senaste milstolpen inom
elektronisk navigering, dar satellitsandningar anvands
for att berékna flygplanets position. Som hjélp for
navigeringen simulerar Flight Simulator tva avancerade
GPS-mottagare. Bada enheterna har terrangavbildning
samt flygplats- och funktionsinformation som &r
tillganglig under flygningen.

Flight Simulator har
modeller av avancerade
GPS-mottagare.

Mer information om GPS-funktioner finns i artikeln Using the GPS (anvinda GPS) i
Learning Center (kunskapscentralen).

KARTAN I KNAET

De forsta piloterna brukade ibland sétta fast kartorna pa plattor som de sedan faste
pé benen for att de inte skulle bldsa ut ur planets dppna cockpit. Dagens piloter
anvander liknande kneeboard-paneler for att halla ordning och ha viktig information
néra till hands. Flight Simulators kneeboard-panel innehaller flygningens briefing och
checklistor for flygplanet, en komplett lista dver tangentbordsgenvagar for att styra
kontrollerna och bade en navigeringslogg och en logg 6ver radiokommunikationer. Du
kan visa eller dolja Kneeboard (kneeboard-panelen) under flygning genom att trycka
pé F10.

Mer information om kneeboard-panelen finns i artikeln Using the Kneeboard
(anvénda kneeboard-panelen) i Learning Center (kunskapscentralen).
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FLYGTRAFIKLEDNING

Allteftersom fler och fler flygplan trafikerade
luften utvecklades flygtrafikledning (Air Traffic
Control — ATC) for att gora flygningen sakrare
och mer effektiv. | Flight Simulator far du
delta i ATC-konversationen med en utokad
interaktiv flygtrafikledning. Flygtrafikledningen
ger dig klartecken for start och landning,
utfardar riktningsinstruktioner och later

dig hora flygtrafikledarnas konversationer
med andra flygplan — allt i realtid! ATC

kan ocksa utférda IFR-klartecken under
flygning, hantera hojdandringar under

farden och hjélpa dig med icke-precisions-
och precisionsinflygningar till flera
landningshanor pa flygfélt i hela vérlden,
inklusive sadana som saknar flygledartorn.
Du kan borja din dagsflygning genom att

tala med flygledningen fran en 747—400 pa
instrumentflygning fran Rom och avsluta med
att begéra landningstillstand i London.

Mer information om ATC finns i artikeln Air
Traffic Control (flygledning) i Learning
Center (kunskapscentralen).

A CENTURY OF FLIGHT
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Sedan den forsta Boeing 747
(ovan) byggdes har Boging
levererat dver 1 230 747:

or. Dagens 747-400 har
digitala system och mer kraft,
langre réckvidd och béittre
brénsleekonomi dn nagon
tidigare 747-modell.

En Boeing 747-400 har ...
... 274 km kablar.

... 6 miljoner komponenter,
inklusive ca 3 miljoner fasten.

... en stjért som ar lika hdg
som en sexvaningsbyggnad.

... en cockpit med 365
instrument, lampor och brytare.

... vingar som var och en
véger 12 700 kg — 10 ganger
sd mycket som hela Boeings
forsta flygplan, B&W fran 1916.




FLYGPLANEN

Lar kanna Flight Simulators flotta av historiska och moderna flygplan.

1903 Wright Flyer

Den 17 december 1903 blev Wright Flyer det forsta
flygplanet som flog for egen maskin.

Curtiss JN-4D Curtiss Jenny flig den firsta amerikanska luftposten
” Jenny” och var ett av konstflygarnas favoritplan.
Vickers FB.27A Vérlden hapnade i'J"ver Vimys rekordfl;{gning.gr, med

. bland annat den férsta nonstop-flygningen dver
Vimy Atlanten.
Ryan NYP Genom att flyga nonstop mellan New York och Paris

(LT R MG  skrev Charles Lindbergh och Spirit of St. Louis historia. )

Ford 4-AT Med smeknamnet *Tin Goose” brét Ford Tri-Motor ny
Tri-Motor mark p4 tidiga reguljérflygnings- och transportrutter.

Vega modell 5B Med piloter som Amelia Earhart och Wiley Post vid

och 5C spakarna satte Vega ménga rekord under 1930-talet.
de Havilland DH-88 Comet vann MacRobertson-
tavlingen pa 11 000 engelska mil fran England till

de Havilland
Australien 1934. y

DH-88 "Comet”

Douglas DC-3 DC-3:an revolutionerade flygtransporter och
reguljérflyget under 1930- och 1940-talet. J

Med det enkla och billiga Piper Cub kunde en hel
generation piloter préva sina vingar for forsta gangen.

Piper J-3 Cub

Robinson R22
Beta ll populéra och billigaste helikoptrarna i vériden. L

Det luftakrobatiska segelflygplanet SGS 2-32 helt i
metall har innehaft manga av varldens segelflygrekord.

Den tvasitsiga Robinson R22 &r en av de mest

3008 ér en l4tt konstflygningsmastare med en motor
pd 300 hk och perfekt balans i kontrollerna.

enmotoriga flygplanet C172 och ér ett stabilt och
palitligt skolflygplan.

SP Model 172

Cessna Skylane
Model 182S

Cessna Grand Grand Caravan &r ként som ett tufft och pélitligt plan
Caravan C208B och trafikerar de flesta flygplatser.

Cessna Garavan Med béde landningsstéll och pontoner kan Caravan
€208 Amphibian Amphibian flyga till de flesta destinationer.

Skylane &r mer kraftfull an Skyhawk SP och &r ett bra
forsta steg upp till ett mer avancerat flygplan.

Cessna Skyhawk Skyhawk SP &r den senaste modellen av det populéra J '
4

Mooney M20M Mooney Bravo &r ett av de snabbaste enmotoriga
»Bravo” cylinderdrivna flygplanen som tillverkas idag.

Beechcraft Baron 58 kombinerar Beechcrafts sméckra design ¥
Baron 58 med tvdmotorig prestanda. 3

Beechcraft Arbetshéasten King Air 350 ar den senaste modellen

: : i vérldens mest framgangsrika serie av turboprop-
King Air 350 flygplan. .
Bell 206B Ett vinnande koncept med sakerhet och vérde har gjort

JetRanger Il JetRanger till vérldens mest populéra helikopterserie.

Bombardier Learjet 45 &r ett av branschens mest populéra flygplan L
Learjet 45 for afférsflyg. 3

- Boeing 737-400 anvéands i hela vérlden av manga
Boeing 737-400 olika flygbolag.
v

747-400 har en storlek, rdckvidd och kapacitet
som gor den till ledare i klassen for stora
passagerarflygplan.

Boeing 747-400

"Triple Seven” &r Boeings senaste bransleeffektiva

Boeing 777-300 tvamotoriga langférdsflygplan.




SLAPP. LOSS DINA
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SEDAN FLYGNINGENS TIDIGASTE DAGAR har
piloter samlats for att jamféra anteckningar om védret, flygplan, landningsfalt och
flygtekniker. Det var i den har andan av kamratskap som de analyserade gamla
flygfarder och drdmde om nya &ventyr.

Moderna piloter och andra inom flyggemenskapen samlas fortfarande for att dela
med sig av information om flygning. Diskussionerna técker &mnen fran de senaste
radioapparaterna och motorproblemsprocedurerna till turbindrivna flygplan och
harliga trepunktslandningar. Det har
"hangarsnacket” uppstar spontant

— i piloternas lounge, i briefing-rummet
eller i flygplatsens restaurang — varhelst
piloter och flygentusiaster samlas i mer
an nagra minuter. For Flight Simulator-
piloter kan de basta samlingsplatserna
hittas pa Internet, pa nagon av de
manga platserna for Flight Simulator-

Den senaste i en lang rad: Boeing 777 entusiaster.
presenteras 9 april 1994.

Reuters NewMedia Inc./CORBIS

Boeing 777 var det fiorsta jetdrivna trafikflygplanet som
utformats helt med datormodellering. Datorerna linkar
ocksd flygkontrollerna i cockpit till flygplanets roder.

DISKUSSIONSGRUPP PA
WEBBEN

Under tva artionden har Flight Simulator varit

ett nav for flygsimulatorgemenskapen och

det vixande intresset for diskussion om Flight
Simulator och teknik har gjort att entusiasterna
numera hangarsnackar pa Internet. Manga
webbplatser har forum dar piloter diskuterar den
senaste Flight Simulator-tekniken och ger nya
synvinklar och tips om hur du kan utoka dina Flight
Simulator-intressen.

Langt in i jetplanens tidsalder
ger en Piper Cub ny styrka at
flygningens rotter.

Flight Simulator har en egen hangar pa:
www.microsoft.com/games/flightsimulator. Det
ar det basta stallet att soka efter Flight Simulator-
relaterad information. Har hittar du dven lankar till Flight Simulator-webbplatser dver
hela vérlden som innehaller en mangd hamtningsbara tillagg for nya miljéer, paneler
och flygplan.

LAGGA TILL FLYGPLAN

Under det gangna arhundradet har flygplanstillverkare byggt hundratals flygplanstyper,

fran klassiska dubbelddckare och jetdrivna trafikflygplan till flygande bétar och

helikoptrar. N&r du upplevt Flight Simulators varld vill du kanske I&gga till fler flygplan

i din Flight Simulator-flotta. Utvecklare, bade amatorer och proffs, runt om i hela o
vérlden har skapat tusentals tillaggsflygplan som ar tillgéngliga i datorbutiker och pa

Internet.




PILOT PA ETT VIRTUELLT FLYGBOLAG

Virtuella trafikflygbolag har flygningar till de flesta destinationer i vérlden. Varje flygbolag
har sin egen stil — vissa flyger passagerarflygplan, nagra flyger fraktflygplan och andra
flyger gamla slitna amfibieplan. Att logga tid hos ett virtuellt flygbolag &r ett utmarkt

sétt att strukturera din Flight Simulator-upplevelse.

Ansok om ett virtuellt pilotjobb och se om du klarar
testet for att fa ta dver kaptensstolen. Nar du val &r
anstalld kan du hamta flygbolagets flygplan, miljé och
utbildningsmaterial och sedan anvénda Flight Simulator
for att genomféra de flygningar som du tilldelats.

Mer information om onlineresurser for Flight Simulator,
tillaggsflygplan och virtuella trafikflygbolag finns i
artikeln Expanding Your Hobby (ga vidare med din
hobby) i Learning Center (kunskapscentralen).

Virtuella trafikflygbolag
besdker bade vérldens mest
trafikerade flygplatser och
landningsbanor pa landsorten.

FLYGNINGENS KOMMANDE ARHUNDRADE

Fira den motordrivna flygningens hundradrsjubileum med allt fran konstflygningsplan till
Boeing-flygplan och kasta dig ut i ndsta arhundrades flygaventyr med Flight Simulator.

VFR-aeronautiska kartor publiceras av U.S. Department of Transportation Federal Aviation Administration National
Aeronautical Charting Office.

Allmanna miljobilder har tillhandahallits av Aeromap U.S.A.; Eurosense Belfotop N.V., The Geo information Group,
Intrasearch Inc, Japan Geographical Survey Institute, National Aerial Resources, Walker and Associates.

Anpassade flygplats- och stadsbilder har tillhandahallits Aeromap U.S.A.; The Geoinformation Group; Intrasearch
Inc.; Japan Geographical Survey Institute; Space Imaging Inc.

Digitala hojdmodeller har tillhandahllits av Land Info International, LLC; WorldSat International Inc.

Delar av de allménna terrangstrukturerna har skapats med hjalp av monster som har héamtats fran bilder fran Japan
Geographical Survey Institute.

Discreet och gmax ar varumarken som tillhdr Discreet Logic Inc./Autodesk, Inc., i USA och/eller i andra lander.

Fotokallor: Aircraft Owners and Pilots Association; King Schools; Rod Machado; Tecmap Corporation/Eric Curry/
CORBIS.
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Argentina (54) (11) 4316-4664 www.microsoft.com/latam/soporte/
Australia 132058 http://support.microsoft. com
Brasil (55) (11) 34446844 WWW. mlr'mmﬂ i
Osterreich +43 (01) 50222 22 55 www. /austria/support
Belgique +32 - 2-513-2268 http://support.microsoft.com
Belgié 02-5133274 http://support.microsoft.com
Belgium 02-5023432 http://support.microsoft.com
Caribe 1-877-672-3842 www.microsoft.com/latam/soporte/
Centroamérica (506) 298-2020 WWW.| mlcrusoﬂ.comllatam/sopone/
Chile 800-330-6000 WWW. porte/
Colombia (91) 524-0404 6 9800-5-10595 www.mif ft /latam/soporte/
Danmark +4544 8901 11 WWW.mi ft /s pport
Ecuador (593) (2) 258 025 Www.mi /lat porte/
Suomi/Finland +358 (0) 9 525 502 500 WWW.mi /finland/support
France (33) (0) 825 827 829-0-1020# http://support.microsoft.com
Deutschland +49 (0) 1805 / 67 22 55 htlp //support.microsoft.com

Ft vice.mi ft.de
EAAGSa (30) (10) 94 99 100 www.mi /hellas/support/
Ireland (01) 706 5353 Www.mil i pport
Italia (+39) 02-70-398-398 www.microsoft.com/italy/support
Luxembourg (EN) +32 2-5023432 http://support.microsoft.com
Luxembourg (FR) +32-2-513-2268 http://support.microsoft.com
Luxemburg +32 2-5133274 htlp.llsuppon microsoft.com
México (52) (55) 267-2191 www. /lat porte/
Nederland 020-5001005 http://www.microsoft.nl/support
Netherlands 020-5001053 hﬂp://www.microsoﬂ.nllsupport
New Zealand (64) (9) 357-5575 WWW. t
Norge +47 22 02 25 50 WWW. mlcrosoft com/norgelsupport
Panama (800) 506-0001 WWW. /soporte/
Perii (51) (1) 215-5002 www.mi /lat porte/
Portugal +351 214 409 280 http://w i portug: porte
Espafia (902) 197 198 http://w: i /spain/support
Sverige +46 (0) 8-752 09 29 WWW.mi /sverige/support
Schweiz 0848 802 255 http://support.microsoft.com
Suisse 0848 800 255 http://support.microsoft.com
Svizzera 0848 801 255 http://support.microsoft.com
UK (0870) 60 10 100 WWW. mlcrosnﬂ com/uk/support
Uruguay (598) (2) 916-4445 Www. /lat porte/
Venezuela (58)(212)276-0500 WWW.mil ft. /lat porte/

Du far tillgang till alla véra supporterbjudanden nér du besoker http://microsoft.com/support/.
Prova foljande och kom igang:

o Om du letar efter artiklar om sarskilda &mnen besoker du Microsofts kunskapsbas pa
http://microsoft.com/support/.
e Om du vill ha hjdlp av en supporﬂeknlker fran M|crosoﬁ via Internet skickar du din fraga pa

http://support.mi ft asp.
e 0Om du vill lasa om den aIImanna supportpohcyn for din produkt besoker du
http://support.mi y/p! pportoption.asp.

Globalt Support utanfor USA och Kanada kan skilja sig beroende pa land. Besok

t i aspx om du soker nationell kontaktinformation. Om det inte finns
nagot Mlcrosoft kontor i ditt land eller omrade kan du kontakta foretaget dar du kopte din Microsoft-produkt.
Villkor: Microsofts supporttjénster erbjuds till 1dpande priser och villkor vid inkdpstillfallet. Dessa kan éndras utan
forvarning.
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